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Mascheroni incontra GeoGebra

Algoritmo: ....

Riferimento: [1], Cap....., pag......

1. Tracciare un angolo B̂AG (angolo a).

2. Tracciare una circonferenza di centro A e di raggio AB (circonferenza
a).

3. Tracciare una circonferenza di centro G e di raggio GB (circonferenza
b).

4. Indicare con F la restante intersezione tra la circonferenza a e quella b.

5. Tracciare una circonferenza di centro B e di raggio AB (circonferenza
c).

6. Indicare con C una delle intersezioni tra la circonferenza a e quella c.

7. Tracciare una circonferenza di centro C e di raggio CB (circonferenza
d).

8. Indicare con D la restante intersezione tra la circonferenza a e quella d

9. Tracciare una circonferenza di centro D e raggio DC (circonferenza e).

10. Indicare con E la restante intersezione tra la circonferenza a e quella e.

11. Prendere in considerazione le distanze BF ed FE:

Se BF < FE l’angolo B̂AG sarà minore di 45◦.

Se BF > FE l’angolo B̂AG sarà maggiore di 45◦.

Se BF ∼= FE l’angolo B̂AG sarà di 45◦.
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