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Mascheroni incontra GeoGebra

Algoritmo:Dato un segmento AB, con l’ausilio del solo compasso indi-
viduare una punto D tale che il segmento BD sia perpendicolare ad AB.

Riferimento: [1], Libro quarto, pagina 57

1. Tracciare un segmento AB.

2. Tracciare una circonferenza di centro B e di raggio AB (circonferenza
a).

3. Tracciare una circonferenza di centro A e di raggio AB (circonferenza
b).

4. Indicare con C una delle intersezioni fra le circonferenze a e b.

5. Tracciare una circonferenza di centro C e di raggio AB (circonferenza
c).

6. Indicare con E una delle intersezione fra la circonferenza c e quella a.

7. Tracciare una circonferenza di centro E e di raggio AB (circonferenza
d).

8. Indicare con D una delle intersezioni fra la circonferenza c e quella d.

9. Tracciare un segmento che abbia per estremi i punti B D.
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