Algoritmo: ....

Riferimento: [1], Cap....., pag......

1.

10.
11.

12.

13.
14.
15.

Arbitrariamente tracciare un angolo BAC (non tracciare i lati dell’an-
golo congruenti).

. Tracciare una circonferenza di centro A e di raggio AB (circonferenza

a).

Tracciare una circonferenza di centro A e di raggio AC' (circonferenza
b).

Tracciare una circonferenza di centro C' e di raggio C'B (circonferenza
c).

Indicare con D la restante intersezione tra la circonferenza a e quella
c.

Collegare D con A.

. Verificare se 1’angolo DAB sia il doppio dell’angolo BAC (in caso

contrario tornare al punto 2).

. Tracciare una circonferenza di centro D e di raggio DC' (circonferenza

d).
Indicare con E la restante intersezione tra la circonferenza b e quella d.
Collegare E con A.

Verificare se 1’angolo EAB sia il triplo dell’angolo BAC (in caso con-
trario tornare al punto 8).

Tracciare una circonferenza di centro F e di raggio ED (circonferenza
€)
Indicare con F' la restante intersezione tra la circonferenza a e quella e.

Collegare F' con A.

Verificare se ’angolo FAB sia il quadruplo dell’angolo BAC (in caso
contrario tornare al punto 12).
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Mascheroni incontra GeoGebra
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